
Damit der Scheitel im ersten Quadranten liegt, müssen beide Bedingungen erfüllt sein:
 xs > 0 k < 1
 ys > 0 k  IR  \{1}   (quadratische Ungleichung und z. B. teilgraphische Lösung)

Zusammen ergibt sich: k ]  ; 1[ \ {1} 

Kurve, auf der die Scheitelpunkte liegen 
(vgl. waagrechter Wurf: 
     Parameter eliminieren)






